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Leseprobe

Kompendium steht laut Wikipedia fur ein Lehrbuch bzw. Nachschlagewerk.

In Ubersichtlich gegliederten Kapiteln, die auch zum Nachschlagen einladen, werden
die Funktionen von DxO PhotolLab erldutert. Es werden Empfehlungen ausgespro-
chen, welche Funktionen vorrangig verwendet werden kénnten. Das Buch ist durch-
zogen von sog. Workshops, also bebilderten Schritt-fur-Schritt-Anleitungen, mit
denen das vermittelte Wissen verfestigt wird. Zusatzlich wird auch fotografisches
Grundlagenwissen dann vermittelt, wenn es fur das Verstandnis bestimmter Funk-
tionen hilfreich ist. Das Buch ist mit vielen Tipps und Hinweisen durchzogen. Eine
umfassende Einleitung und ein Kapitel, in dem einige Beispielbilder vom Anfang bis
zum Ende bearbeitet werden, runden das Buch ab.

Das Buch ist in mehreren Formaten erhadltlich. Das E-Book im PDF-Format ist fur 25
Euro erhadltlich. Das Bundle aus E-Book und einem gedruckten Buch gleichen Inhalts
wird fur 59,90 Euro zzgl. Versand angeboten. Fur Kaufer friherer Auflagen gibt es
eine Leseredition zum ermaligten Preis. Alle Produkte kénnen Sie direkt beim Verlag
auf der Seite https://www.akkimoto.de/buecher/dxo/ erwerben. Das Bundle ist auch
im gut sortierten Buchhandel erhaéltlich. Bei Fragen stehe ich lhnen per Mail unter
de.dxophotolab@akkimoto.net zur Verfugung. Anfragen vom Buchhandel sind
erwtnscht.

Auf den folgenden Seiten mochte ich Ihnen eine Leseprobe zur Verfligung stellen.
Diese beinhaltet das komplette Inhaltsverzeichnis sowie Teile des Kapitels 7 Farben.
Es handelt sich einmal um den Abschnitt Uber den Umgang mit Farbreferenzkarten in
DxO PhotoLab. Eine Funktion, deren leichtes Handling mich begeistert. Zusatzlich
erhalten Sie den ersten Teil fur die Funktion Farb-/SW-Wiedergabe, der erlautert, wie
DxO PhotoLab Farben der DxO Module interpretiert.

Damit Ihnen der Einstieg in den Abschnitt Farbreferenzkarten besser gelingt, habe ich
auch den Beginn des Abschnitts 7.2 Mit der richtigen Farbe starten beigefugt.

Viel Spald beim Lesen
Akki Moto
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Kapitel 7 Farben

Da der Arbeitsfarbraum DxO Wide Gamut grol3er ist, kdnnen weniger Bereiche des
Farbraums richtig dargestellt werden und mussen daher in den Anzeigefarbraum
umgerechnet werden.

Ein weiteres wichtiges Thema ist die Farbraumumwandlung bei der Ausgabe des
Bildes fir den Monitor oder den Druck. Die Vorschau daflr nennt sich Softproofing
und wird wegen ihrer Nahe zum Druck und zum Export im Kapitel 12 Drucken und
Exportieren in diesem Buch besprochen. Diese Funktion kann auch genutzt werden,
um eine Vorschau der Farben fir den gangigen sRGB-Farbraum des Internets zu
erhalten.

7.2 Mit der richtigen Farbe starten

Fassen wir noch einmal das Ergebnis aus Kapitel 7.1 zusammen: Unsere Wahrneh-
mung von Farben ist relativ. Es kommt nicht darauf an, was Sie messen. Das Mal3 der
richtigen Farbe eines Bildes sollte sein, wie Sie die Situation wahrgenommen haben
oder welche (Farb-)Stimmung Sie mit einem Bild erzielen wollen.

In Kapitel 7.2 beschaftigen wir uns nun mit dem richtigen Einstieg in die Bearbeitung
von Farben.

Hinweis

In der Funktion Farb-/SW-Wiedergabe wird festgelegt, wie DxO PhotolLab grundsatz-
lich mit Farben umgeht. Daher empfehle ich, die Funktion Farb-/SW-Wiedergabe
beim Durcharbeiten dieses Abschnittes auszuschalten. Im Abschnitt 7.3 erfahren
Sie dann mehr zur Farb-/SW-Wiedergabe.

Haufig kann mit dem richtigen WeiRabgleich oder mit Farbreferenzkarten die Farbe
schon am Anfang der Bearbeitung so eingestellt werden, wie diese wahrgenommen
wurde und/oder gewunscht ist. Ist dies nicht der Fall, so kann mit einem WeilRabgleich
oder einer Farbkalibrierung zumindest ein definierter Zustand von Farben unter neut-
ralen Lichtverhaltnissen (bewolkter Himmel) ermittelt werden, um von diesem Punkt
aus dann die gewunschte Farbstimmung zu erreichen.

Weil3abgleich

Far viele Fotografen ist der erste wichtige Schritt bei der Entwicklung eines Fotos die
Durchflhrung eines WeilRabgleichs (engl. white balance). Sie werden sich, vor allem,
wenn Sie noch nicht viel Erfahrung in der Entwicklung von Fotos haben, fragen,
warum das so ist und vor allem, was dieser Weillabgleich Gberhaupt ist. Beides soll im
Folgenden kurz erklart werden, bevor wir zur Durchfuhrung eines WeiRabgleichs in
DxO PhotoLab Ubergehen.
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Kapitel 7 Farben

Farbreferenzkarten

Eine weitere Mdglichkeit, mit der richtigen Farbe in die Bildbearbeitung zu starten, ist
die Verwendung von Farbreferenzkarten (auch Farbkarte oder Color-/Spyderchecker
genannt). Genau wie eine Stimmgabel einen Referenzton wiedergibt, beinhaltet eine
Farbkarte die Referenzwerte verschiedener Farben und wie bei einer Graukarte auch
den Referenzwert fUr neutrales Grau. Eine Farbkarte ist also so etwas wie eine Stimm-
gabel flr Farben.

Farbkarten gibt es von verschiedenen Anbietern, die bekanntesten durften Datacolor
und Calibrite sein. Ich werde die Beispiele auf den folgenden Seiten mit einer Farb-
karte Calibrite Colorchecker Passport Photo 2 erldutern. Die Vorgehensweise ent-
spricht aber weitgehend dem Umgang mit Datacolor Spyder Farbkarten. Ich selbst
nutze Farbkarten beider Hersteller.

Abbildung 7-23 Der Calibrite Colorchecker Passport Photo 2 bietet neben dem Classic Target
auf der unteren Seite noch einige interessante Funktionen im oberen Feld an.

Obwohl man gute Farbreferenzkarten schon flr etwas Uber 100 Euro kaufen kann,
sind diese insbesondere unter Hobbyfotografen noch sehr wenig verbreitet. Das mag
auch daran liegen, dass die Erstellung und Anwendung entsprechender Farbprofile
oft mehrerer Arbeitsschritte bedurfte und teilweise doch recht komplex war.
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Kapitel 7 Farben

Seit DxO PhotolLab 7 wurde die Anwendung einfach und mit den nachstehenden
Erlduterungen vielleicht auch verstandlicher.

Hinweis

Die Themen Farbraum und Farbkalibrierung sind hoch komplex. Fur die Farbprofis
unter lhnen: Der nachfolgende Text ist mit Absicht stark vereinfacht. Er soll nicht
alle Facetten des Themas umfassend beleuchten (dafir misste man ein eigenes
Buch schreiben), sondern Hobbyfotografen den Einstieg in das Thema erleichtern.

Die Funktionsweise einer Farbreferenzkarte

Wahrend der Weilabgleich die farbliche Mitte eines Farbraumes in Abhangigkeit von
der Farbtemperatur des Umgebungslichtes ermittelt, wird bei der Messung der Refe-
renzfarben im Farbfeld der Farbreferenzkarte (in Abbildung 7-23 z. B. das Classic
Target in der unteren Halfte) der Abstand der einzelnen Farben zum WeiRpunkt fest-
gestellt und in ein entsprechendes Farbprofil geschrieben. Dieses Farbprofil kann die
Bildverarbeitungssoftware auswerten und damit die Farben korrigieren. Insbeson-
dere bei einfallendem farbigem Licht kann der Unterschied gegentber der reinen
Verwendung einer Graukarte flir den WeilRabgleich auffallend sein. Die Messung der
Farbreferenzkarte erfolgt, indem man ein Bild mit der Kamera aufnimmt, auf dem
auch die Farbreferenzkarte zu sehen ist. Die Korrektureinstellungen am Bild mit der
Farbreferenzkarte in der Software werden dann spater auf die Bilder Gbertragen, die
unter gleichen Lichtbedingungen aufgenommen wurden.

Die Farbflachen der Farbreferenzkarte sind licht- und berthrungsempfindlich. Durch
Licht kdnnen die Farbflachen verblassen. Durch Beruhrung kann Feuchtigkeit die
Farbflachen schadigen und abweichende Farben hervorrufen. Der Color-/Spyderche-
cker sollte deshalb immer nur am Rand und an den AulRenseiten berthrt werden. Ich
empfehle Ihnen deshalb, vorzugsweise Farbreferenzkarten zu erwerben, die in einem
festen Gehause (wie die in Abbildung 7-23) geliefert werden und das Gehause auch
nach der Verwendung wieder zu verschlieBen. Die Farbkartenhersteller empfehlen
fUr genaueste Ergebnisse, die Farbreferenzkarten alle 2 Jahre auszutauschen.

Bei der Aufnahme der Farbreferenzkarte beachten Sie bitte:

- Die Aufnahme soll unter gleichen Lichtbedingungen und mit der gleichen Technik
(Kamera, Objektiv) wie die Aufnahme des eigentlichen Motivs erfolgen.

- Die Farbreferenzkarte sollte weder Uber- noch unterbelichtet sein. Zusatzlicht muss
vermieden werden, wenn Sie es beim eigentlichen Motiv auch nicht verwenden.
Auch darf es keine Lichtwechsel (z. B. Licht und Schatten bei der gleichen Auf-
nahme) auf dem Farbtarget geben.

- Die Farbreferenzkarte sollte senkrecht zum Objektiv und nicht verzerrt aufgenom-
men werden. Die Farbfelder durfen nicht verdeckt sein und sich nicht am auRers-
ten Rand des Bildes befinden.

- Die Farbreferenzkarte muss mit allen ihren Feldern scharf abgebildet sein.
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Kapitel 7 Farben

Workshop Umgang mit Farbreferenzkarten

Ein Beispiel soll Innen die Vorgehensweise bei der Arbeit mit Farbkarten etwas naher-
bringen. Kira (@kira_mln) ist ein Model aus Kiel. Unter gleichbleibenden, schattigen
Bedingungen habe ich mit ihr ein Jahreszeitenshooting aufgenommen. Das Sommer-
bild aus dieser Serie soll uns die Arbeit mit DxO PhotolLab und der Farbreferenzkarte
zeigen.

08 ©® @

RAW-WeiBabgleich
Auswahl  Original
Farbe auswahlen %

Farbtemperatur o
Farbton

Abbildung 7-24 Neutrale Farben pragen das Ausgangsbild.

In DxO PhotolLab kénnen Farbprofile fur Farbreferenzkarten unter Farben im Arbeits-
gebiet Farb-/SW-Wiedergabe verwaltet werden. Dieses Arbeitsgebiet wird im Kapitel
7.3 besprochen. Wegen der sachlichen Nahe zum WeilRabgleich erfolgt aber die
Erlduterung des Umgangs mit Farbreferenztafeln in DxO PhotoLab schon an dieser
Stelle.
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Kapitel 7 Farben

Wie im vorhergehenden Abschnitt erlautert, muss zusatzlich die Aufnahme der Farb-
referenzkarte unter gleichen Lichtbedingungen erfolgen. Nehmen Sie diese Karte
auch mit Teilen des Motivs (hier Kira) auf, kdnnen Sie die Auswirkungen auf das Bild
sofort erkennen. Neu seit DxO PhotolLab 7 ist, dass Sie direkt aus dem Programm
Farbprofile auf der Basis von Farbreferenzkarten erstellen konnen. Eine starke Ver-
einfachung!

Abbildung 7-25 Der Calibrite Colorchecker Passport 2 wurde senkrecht gehalten und befindet
sich in der Scharfeebene der Augen. Gute Voraussetzungen fur die spatere Verarbeitung des
Bildes.

Tipp

Sollten Sie die Farbkarte nicht scharf gestellt bekommen, weil der Sucher andau-
ernd auf das Model fokussiert, dann schalten Sie eine vorhandene Motiv- oder
Augenerkennung in der Kamera ab.
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Kapitel 7 Farben

Die Bilder sind aufgenommen. Jetzt geht es an die Verarbeitung in DxO PhotoLab.
Bitte deaktivieren Sie an dieser Stelle alle Einstellungen in DxO PhotoLab, welche Aus-

wirkungen auf die Farbe haben kénnen!

Schritt 1: Wahlen Sie im Register Farbe Farb-/SW-
Wiedergabe und danach weiter unten das Symbol der
Farbkarte neben Profil erstellen.

Hinweis

Ist das Symbol nicht aktiv, missen Sie in den
Arbeitsfarbraum DxO Wide Gamut wechseln und/
oder eine RAW-Datei benutzen.

Abbildung 7-26 Aufruf des Kalibrierungstools.

Schritt 2: Der Kalibrierungsdialog wird ein-
geblendet. Wahlen Sie hier Ihren Farbrefe-
renzkartentyp aus. Das Feld WeifSabgleich
vornehmen sollte angehakt sein, denn Sie
wissen ja: Keine vernunftige Farbkalib-
rierung ohne definierten WeilBpunkt. Da
das Farbfeld durch das MenU verdeckt
wird, kénnen Sie fir den nachsten Schritt
das Bild verschieben oder vergroRern.
Alternativ kénnen Sie mit dem blauen
Farbkartensymbol links unten das Dialog-
feld ausblenden.

Abbildung 7-27 Die Farbkartenauswahl.

Hinweis

08 ©® @ K

Farb-/SW-Wiedergabe
[ ] L]

TyP  Generisches Rendering v
Wiedergabe DxO Kameraprofil (Canon EO... ¥
Intensitat ® 100 ¢

Gesattigte Farben schitzen
Intensitat @ o X

Kalibriertes Farbprofil
Profil erstellen (f£8)

-9 DxO FilmPack Time Machine

Die Referenzfarben auf den Farbkarten unterscheiden sich von Hersteller zu
Hersteller und teilweise auch innerhalb eines Herstellers. Wahlen Sie an dieser
Stelle eine falsche Farbkarte aus, muss dies zwangslaufig zu falschen Ergebnissen

fahren.
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Schritt 3: Ziehen Sie von der eingezeich-
neten Begrenzungskennzeichnung, die
beim braunen Farbfeld liegt, ein Viereck bis
zur Begrenzung beim diagonal gegenuber-
liegenden Farbfeld.

Abbildung 7-28 Markierung 1.

Der Hinweis auf das braune Farbfeld im Schritt 3 bezieht sich auf den Calibrite Color-
checker Classic und den von uns verwendeten Colorchecker Passport Photo 2.

Beim Datacolor Spyder Checkr 24 und Spyder Checkr Photo 24 ziehen Sie vom turki-
sen Feld aus auf, welches diagonal gegenuber dem schwarzen Feld liegt. Beim Spyder
Checkr und Spyder Checkr Photo werden 2 Targets gemeinsam markiert, beginnend
mit dem Farbfeld, welches diagonal gegentber dem braunen Feld liegt.

Tipp

Liegt das Farbtarget falsch, kdnnen Sie mit den Pfeilen links unten im Dialogfeld
(Abbildung 7-27) den Auswahlrahmen drehen und damit auch das Farbfeld, ab
dem Sie den Rahmen aufziehen. Probieren Sie es einfach mal aus.
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Schritt 4: Ziehen Sie nun die anderen
beiden Ecken des Auswahlfeldes auf die
verbliebenen  Begrenzungsmarkierungen
des Farbtargets. Haben Sie vorher das
Dialogfeld ausgeblendet, kdnnen Sie es
jetzt durch einen Klick auf das Karten-
symbol links unten wieder einblenden.

Abbildung 7-29 Markierung 2.

Schritt 5: Klicken Sie nun im Dialogfeld
Speichern und anwenden, um den Vorgang
abzuschlieBen.

Abbildung 7-30 Farbprofil anwenden.

Nachdem Sie Speichern und anwenden geklickt haben, 6ffnet sich ein Dialogfeld, wel-
ches Sie einfach mit Speichern bestatigen.

Hier wurde das Farbprofil als DCP-Datei
mit dem Dateinamen und im Verzeichnis
der RAW-Datei abgespeichert. Das neue
Farbprofil wird von DxO PhotolLab sofort
aktiviert und man kann in Abbildung 7-31
im Vergleich die leuchtenden Farben auf
dem Farbtarget sehen sowie eine naturli-
chere Hautfarbe.

Abbildung 7-31 Der Vergleich zeigt das Ergeb-
nis.
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Gestatten Sie zwischendurch einen kleinen Ruckverweis auf das Kapitel 7.1 in diesem
Buch. Dort sprachen wir Gber den Konflikt zwischen aufgenommener Farbe und
gewlinschter Farbe und darlber, dass dieser Konflikt mit DxO PhotolLab zugunsten
der gewlinschten Farbe aufgeldst werden sollte. Der Vorgang der Kalibrierung mit der
Farbreferenzkarte liefert Ihnen weder die aufgenommene Farbe (das ware ja das Aus-
gangsbild) und im Zweifelsfall auch nicht die gewlinschte Farbe, sondern er liefert
einen definierten Bearbeitungsanfang, der es lhnen ggf. leichter ermdglicht, Ihr Ziel
zu erreichen.

Mit dem Sommerbild wollte ich eine Sommerstimmung beim Betrachter des Bildes
erreichen. Bereits durch ihr Lacheln und die Bewegung im Bild und naturlich auch
durch ihre Bekleidung erreicht Kira Teile dieses Ziels. Aber spezifisch fir den Sommer
ist auch ein warmerer Farbton, der hier nur teilweise erreicht wurde. Die Anpassung
kann auf der Basis des jetzt erreichten definierten Bearbeitungsanfangs mittels Weil3-
abgleich stattfinden. An diesem kénnen Sie schon vor der Ubertragung der Farbwerte
auf das eigentliche Bild beginnen oder auch erst dort.

Da der von uns verwendete Calibrite Colorchecker Passport 2 auch noch Uber ein
sehr komfortabel zu bedienendes Optimierungs-Target verflgt, wollen wir bereits an
dieser Stelle mit der Anpassung der Farben fortfahren.

Abbildung 7-32 Ein Teil des Optimierungs-Targets.

Dort gibt es einen Bereich zur Optimierung von Personenaufnahmen (siehe Abbil-
dung 7-32). Auf den 5 Feldern kann man mit der Pipette einen WeiRRabgleich durch-
fuhren. Das linke Feld mit der Kerbe ist dabei das neutrale Feld, welches bei der Kalib-
rierung der Farben fur den WeiRabgleich herangezogen wird. Die folgenden Felder
werden zunehmend blau. Die Benutzung dieser Felder fihrt beim WeiRabgleich dazu,
dass DxO PhotolLab versucht, diese blauen Farbtdéne durch Zugabe von Rot auszuglei-
chen. In der Folge wirken die Bilder warmer. Fir unser Sommerbild habe ich mich fur
das mittlere Feld entschieden und damit einen WeiRabgleich durchgefuhrt.
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Abbildung 7-33 Die Vorschau zeigt die Wirkung der
zusatzlichen Optimierung.

Hier zeigt sich, dass es von Vor-
teil war, Kira auch auf dem Bild
mit dem Target abzubilden. So
kann die Wirkung der getrof-
fenen  MalBBnahmen  sofort
beurteilt werden. Oben in der
Abbildung 7-33 befinden sich
die Farben nach der Kalib-
rierung. Unten sind die Farben
nach Einsatz des Optimie-
rungs-Targets zu sehen. Ins-
besondere beim Farbton der
Haut haben wir unser Ziel
schon erreicht. Eine Folge des
warmeren WeiRabgleichs ist es
aber, dass sich Zahne und Aug-
apfel ebenfalls etwas roétlich

einfarben. Das wirkt stérend, weil wir wissen, dass diese Bereiche des Bildes weil}
sind und das Gehirn hier einen eigenen Weil3abgleich vornimmt, der mit der Kamera

so nicht vorgenommen werden kann.

Die Differenz zwischen der Farberwartung des Betrachters und der Farbwirkung des
Bildes kann dann zu Irritationen beim Betrachter fUhren. Von diesem Effekt sind ins-
besondere weille und schwarze Flachen betroffen. Wir werden diesen Fehler aller-

dings erst beim finalen Bild bearbeiten.

Hat man etwas Erfahrung im Ablauf, geht es ganz schnell: Farbreferenzkarte mit DxO
PhotoLab einlesen und optional WeilRabgleich auf dem Optimierungs-Target durch-
fUhren. Ein paar Klicks und man erhalt eine wirklich gute Farbgrundlage zur Bearbei-

tung des finalen Bildes.

In den nachsten Schritten werden wir diese Farben auf das finale Bild Ubertragen.
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Schritt 6: Wahlen Sie das Bild mit der Farb-
referenzkarte aus. Mit der rechten Maus-
taste oder Uber das Menu Bild kommen Sie
in das Kontextmenu des Bildes und wahlen
dort Korrektureinstellungen kopieren.

Abbildung 7-34 Alternativ kdnnen Sie mit der
Tastenkombination Strg+Shift+C die Korrektur-
einstellungen kopieren.

Schritt 7: Wahlen Sie die Bilder aus dem dazugehdrigen Shooting aus, auf die diese

Farbeinstellungen  Ubertragen  werden
sollen. Mit der rechten Maustaste kommen
Sie wieder in das Kontextmenld und
wahlen dort Korrektureinstellungen einfiigen
- Ausgewdhlte Korrekturen einftigen aus. Kli-
cken Sie im nachsten Dialogfeld unten auf
Alle abwdhlen. Danach markieren Sie fol-
gende Checkboxen im Bereich Farbe:
Arbeitsfarbraum, WeifSabgleich und
Farb-/SW-Wiedergabe und klicken unten
rechts auf Einfiigen.

Abbildung 7-35 Auswahl der zu Ubertragenden
Bildeigenschaften.
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Mit der Farbkalibrierung und -optimierung haben Sie die Basis fur eine gute Bildbe-
arbeitung gelegt. Insbesondere der Umgang mit Hautfarben oder Farben aus der Pro-
duktfotografie kann durch die Arbeit mit DxO PhotoLab und Farbreferenzkarten
wesentlich vereinfacht werden.

Abbildung 7-36 Von links nach rechts: Das Bild vor der Bearbeitung, nach der Farboptimierung,
das endgtiltige Ergebnis.

Den Weg vom linken zum mittleren Bild in Abbildung 7-36 sind wir schon gemeinsam
gegangen. Den Weg zum finalen Bild rechts mussen wir noch gehen. Der Umgang mit
weilen und schwarzen Flachen, Sattigung, lokale Korrekturen, Reparaturen und
Helligkeit sind nur einige Themen, die dieses Bild noch pragen. Dies wirde aber in
einem Kapitel zum Umgang mit Farbreferenzkarten zu weit fihren, weshalb ich Sie
auf das Kapitel 13 - Praktische Beispiele am Ende dieses Buches verweise, welches
auch das Sommerbild von Kira enthalt.

Uber Geschmack lasst sich ja bekanntlich streiten, aber in unserem Sommerbild sollte
es bunt und fréhlich zugehen. Deshalb habe ich auf intensive Farben - auRer bei der

Haut - Wert gelegt.

Beachten Sie zum Umgang mit den hier erstellten DCP-Profilen auch den Abschnitt
Uber die Farb-/SW-Wiedergabe.
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7.3 Farb-/SW-Wiedergabe

In den vorhergehenden Abschnitten dieses Kapitels haben wir uns schon mit den
Funktionen Arbeitsfarbraum sowie RAW-WeifSabgleich und RGB-Weisabgleich aus der
Rubrik Farbe beschaftigt. Auch der Umgang mit Farbreferenztafeln hat uns beschaf-
tigt.

Sie finden das Werkzeug Farb-/SW-Wiedergabe
im Register Farbe.

o8 ® @ K&

Farb-/SW-Wiedergabe Auto % ? . . . .. . . . .
FUr eine erhdhte Ubersichtlichkeit wurde eine

Trennung zwischen Farbwiedergabe und
T i Schwarz-WeiR-Wiedergabe vorgenommen.
Wiedergabe = DxO Kameraprofil (Canon EO... ¥ Uber die entsprechenden Symbole kann der

Intensitat ( 100 ¢ Aufruf erfolgen.

Gesattigte Farben schiitzen
Intensitat @

[ ] L]

Kalibriertes Farbprofil
Profil erstellen [g3
Abbildung 7-61 Das Werkzeug Farbwiedergabe in
D DxO FilmPack Time Machine der Rubrik Farbe.

Einige Funktionen in der Farb-/SW-Wiedergabe werden durch das Plug-in DxO Film-
Pack erst ermdglicht oder funktionell erweitert.

Uber das Meni Typ kénnen Sie eine Kategorie auswéhlen. Sie kénnen das Werkzeug
sowohl bei RAW-Bildern als auch bei Fotos im JPEG- oder TIFF-Format einsetzen. Es
gibt allerdings Unterschiede in den nutzbaren Funktionen zwischen RAW- und RGB-
Bildern (TIFF, JPG, usw.) und in Bezug auf den eingesetzten Arbeitsfarbraum in DxO
PhotoLab.

Die Farb-Schaltzentrale

Die Funktion Farb-/SW-Wiedergabe spielt in der Entwicklung von RAW-Dateien eine
entscheidende Rolle. Betrachten wir dazu die Abbildung 7-37, welche Sie schon aus
dem Kapitel 2 Was ist DxO PhotoLab? kennen.

Abbildung 7-37 Der RAW-Konvertierungsprozess von DxO PhotoLab. Grafik: DxO Labs
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Bezogen auf den Prozess der Farbentwicklung beginnt alles mit dem WeilRabgleich,
den ich deshalb an den Anfang dieses Kapitels gestellt habe. Dieser findet noch im
Farbraum der Kamera statt.

Zentral in der Mitte der Grafik ist der Punkt festgehalten, an dem der Sensor-Farb-
raum in den Arbeitsfarbraum umgewandelt wird. Dies ist der erste Schritt der Farb-
anpassung innerhalb von DxO PhotolLab. Hier wird die Basis fur die gesamte weitere
Farbentwicklung gelegt und deshalb sind die Einstellungen an dieser Stelle so wichtig.

DxO Labs schreibt hier: ,Conversation based on DxO Calibration or DCP Profile”, auf
Deutsch: Die Konvertierung basiert auf einer Kalibration von DxO (gemeint sind hier
die ausgemessenen DxO Module) oder einem DCP-Profil (einem Farbprofil mit Kon-
vertierungsvorgaben). Alle Einstellungen fur diese Konvertierung nehmen Sie mit der
Funktion Farb-/SW-Wiedergabe vor.

Hinweis

Noch unerfahrenen Fotografen und Bildbearbeitern empfehle ich nicht, Probleme
bei der Darstellung von Farben mit der Funktion Farb-/SW-Wiedergabe zu 16sen. In
diesem Fall sollte unbedingt die Funktion ausgeschaltet werden.

Bei der Funktion Farb-/SW-Wiedergabe gibt es bei der Verarbeitung von RAW-Dateien
drei grundsatzliche Vorgehensweisen:

- Nutzung der Farben aus den ausgemessenen DxO Modulen,

- Ermitteln der Farben aus einer Farbkalibrierung (DCP-Profil),

- Nutzung von anderen Farbvorgaben.

Farb-/SW-Wiedergabe

[ ] L]

TYp | Generisches Rendering

Wiedergabe Generisches Rendering

Intensitat ez

a Farbpositiv Film
Farbnegativ Film - DxO FilmPack
Intensitat X ’ )
Cross-entwickelter Film - DxO FilmPack
Digitalfilm - DxO FilmPack
Profil erstellen | Cinematischer Film - DxO FilmPack
DCP-Profil
9 DxO FilmPack Time Machine

Abbildung 7-38 die Auswahlmdglichkeiten in der
Farb-/SW-Wiedergabe.

Leider richtet sich DxO bei der Softwareentwicklung nicht nach der Systematik dieses
Buches, weshalb wir nachfolgend auch mal in den Einstellungen etwas springen
werden. In der Abbildung 7-38 finden Sie eine Ubersicht der moglichen Auswahl im
Bereich Farbe.
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Hinweis

Ursache fur eine fehlerhafte Darstellung der Farben kann auch ein falsch ein-
gestellter und nicht kalibrierter Monitor sein. Etwas mehr Uber dieses Thema
finden Sie im Abschnitt 12.1 Wirkung des Bildes nach der Ausgabe erfahren.

Ziel: Farben der Aufnahmesituation

Bei der Konvertierung in den Arbeitsfarbraum kdnnen wir zwischen Einstellungen
unterscheiden, die als Ziel die mdglichst genaue Farbinterpretation der Aufnahme-
bedingungen zum Ziel haben und solchen, die ein anderes Ziel verfolgen. Sie kénnen
es sich schon denken, der genauen Farbinterpretation der Aufnahmesituation sollten
Sie bei Arbeiten an einem Standardbild regelmaRig den Vorzug geben.

DxO Module

Im Kapitel 2 haben Sie schon eine Menge Uber die DxO Module und das Demosaicing
erfahren. Mit viel MUhe wurden hier auch Sensordaten ermittelt, die fir eine neutrale
Interpretation der Farben beim Demosaicing genutzt werden.

Liegt keine Messung fur eine spezifische Aufnahmesituation vor, sollten wir uns auf
die ausgemessenen DxO Module verlassen. Aber wie kdnnen Sie in der Funktion
Farb-/SW-Wiedergabe hinterlegen, dass DxO PhotolLab die Farbraumkonvertierung
anhand der DxO Module vornehmen soll?

Farb-/SW-Wiedergabe CUER .  Offnen Sie die Farb-/SW-Wiedergabe und
° ° wahlen Sie in der Rubrik Farbe bei Typ das
Typ  Generisches Rendering v generische Rendering. Ihnen wird die in der

Wiedergabe = DxO Kameraprofil (Canon EO... ¥ Abblldung 7-39 angezeigte Auswahl  vor-

Intensitat | DxO Kameraprofil (Canon EQS R8) gGSChIagen-
G DxO - Natirlich

DxO - Leuchtend

DxO - Lebendig

DxO - Portréat 1

DxO - Portrét 2

DxO - Portrét 3 Abbildung 7-39 DxO bietet einige interessante
Neutrale Farben generische Profile an.

Intensitat

Profil erstellen

S

Die neutrale Basis fur die Einstellung der Farben ist die Nutzung der Wiedergabe
Neutrale Farben (ganz unten). Damit wird das DxO Modul in seiner unveranderten
Form von DxO PhotolLab zur Erstinterpretation der Farben genutzt. Im Bereich
Schwarz/Weiss gibt es eine Wiedergabe Neutrales Schwarzweifs.
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Tipp

Ist die Farb-/SW-Wiedergabe ausgeschaltet, so findet ebenfalls das generische Ren-
dering Neutrale Farben seine Anwendung. Es ist daher besonders einfach, die DxO
Module in ihrer urspringlichen Form zu verwenden: Einfach die Farb-/SW-Wieder-
gabe ausschalten!

DxO PhotoLab liefert weitere Generische Renderings mit, die auf den DxO Modulen
basieren. Im Bereich Farbe sind das DxO - Natiirlich, DxO Leuchtend, DxO - Lebendig,
DxO Portrdt 1, DxO - Portrét 2 und DxO - Portrdt 3. Im Bereich Schwarz/Weiss gibt es
DxO - Verblasstes SW, DxO Ausgewogenes SW und DxO Intensives SW. Diese Renderings
weisen zwar schon einige Farbveranderungen gegeniber dem Rendering Neutrale
Farben auf, sind aber wegen lhrer Basis, den DxO Modulen, eine gute Alternative fir
die erste Farbinterpretation. Als Voreinstellung empfehle ich Neutrale Farben.

Abbildung 7-40 Links das Ursprungsbild und danach Kira unter Anwendung der generischen
Profile in der Reihenfolge wie in Abbildung 7-39 dargestellt.

Ein haufiges Missverstandnis ist die Anwendung des DxO Kameramoduls (in der
Abbildung 7-39 z. B. DxO Kameraprofil (Canon EQOS R8)), welches unter Generische Ren-
derings ganz oben aufgeflhrt wird. Beim DxO Kameraprofil (Kameraname) handelt es
sich NICHT um eine neutrale Interpretation der Messergebnisse des DxO Moduls!
(siehe im Abschnitt Kameraspezifische Farben)

Ich selbst nutze gerne das Rendering DxO - Natdrlich. In der Abbildung 7-41 wird es

dem Rendering Neutrale Farben gegenubergestellt. Man kann gut die etwas krafti-
geren Farben sehen, die mir aber fur ein Winterportrat zu stark ausfallen.
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Abbildung 7-41 Links Neutrale Farben, Rechts DxO - Nattirlich.

Farb-/SW-Wiedergabe Um das zu verbessern, habe ich den Regler

Intensitat auf 50 zurlickgestellt. Der Regler fur

die gesattigten Farben bleibt auf 0, da im Bild

keine stark gesattigte Farben vorhanden sind.

Wiedergabe | DxO - Natiirlich Das Ergebnis dieser Einstellungen finden Sie
intensitat e : im Bild 7-43.

Gesattigte Farben schiitzen

Intensitit @

L] ?

Typ Generisches Rendering

Kalibriertes Farbprofil

Profil erstellen (%27

Abbildung 7-42 Die Einstellméglichkeiten fur die
S DxO FilmPack Time Machine Anwendung generischer Renderings.

Mit dem Regler Intensitdt kdnnen Sie steuern, wie stark das eingestellte Profil Anwen-
dung auf das Bild haben soll. StandardmaRig stellt DxO Photolab diesen Wert auf 100.

Uber die Option Gesdttigte Farben schiitzen kénnen Sie verhindern, dass besonders

gesattigte Farben durch ein Farbprofil beschnitten werden. Dies wiirde unter Umstan-
den zu unnaturlichen Ergebnissen fuhren.
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